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Todo mundo é cidadão planetário. 

Cada estudante é também um cidadão planetário. 

Somos cidadãos planetários; 

Protagonistas da nossa história; 

Da história da sociedade deste tempo; 

Do legado para este planeta com recursos finitos. 

Toda atitude que elegemos tomar 

Traz em si o potencial da mudança; 

De fazer a diferença 

Para si e para todos. 

Estamos todos conectados 

Pessoas e planeta

Sentimentos e sensações 

Significados e percepções.

Ensinar e aprender a 

Ser, Pensar, 

Viver, Sentir

E Transformar. 

Afinal, eu sou porque você é. E juntos, transformamos!

186 A Arena Green para ajudar a inspirar e mudar o mundo
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O site da 
Arena Green
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Para que se possa conhecer a Arena Green, foi criado 
um site no qual é possível:

•	 Obter informações importantes sobre a Arena;

•	 Ter acesso a fotos e vídeos; 

•	 Acessar e baixar os documentos de apoio para a  
equipe pedagógica;

•	 Conhecer o detalhamento de toda a jornada e suas 
experiências;

•	 Entrar em contato com a produtora CIMA.

Aponte a câmera do seu celular 
para o QR Code  

e conheça o site da  
Arena Green.
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Referencial 
teórico

Aqui incluímos autores, livros, artigos e outros 
conhecimentos utilizados para compor a Arena 
Green. 
Para quem deseja se aprofundar na 
metodologia e nos conteúdos da Arena Green, 
esses documentos são referências técnicas 
imprescindíveis.
Pode aproveitar!
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